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Se a chegada do streaming, nos anos 2000, ocasionou uma miriade de
possibilidades e, inclusive, no Brasil, uma nova nogao do conceito de
execucdo publica', é provavel que o Metaverso também motive o surgimento
de novas controvérsias juridicas no que tange a veiculacao de musica nos
seus ambientes.

Antes de a nova realidade virtual ser realidade no Brasil, alguns jogos de
videogame, como o Fortnite, considerados como precursores do Metaverso,
exemplificam como pode se dar a exploracdo da musica nesse Novo universo.
O jogo vem promovendo, desde 2019, shows virtuais e exclusivos de
grandes nomes da musica, como Travis Scott, Lil Nas X e Ariana Grande, em
que os avatares dos usuarios alteram suas posicdes e se movimentam de
forma livre enquanto assistem aos espetaculos. Os eventos se tornaram um
sucesso — cada show atraiu desde entao entre 10 e 33 milhdes de pessoas.

Experiéncias musicais no Metaverso, contudo, ndo sao mais exclusividade de
jogos de videogame e ja tém sido pensadas por grandes nomes da indUstria
musical, como o cantor de musica pop Justin Bieber que realizou, em 2021,
um show interativo, no Metaverso da plataformma Wave. Na ocasido, o artista
performou, por 30 minutos, através de um avatar que replicava seu visual e
trejeitos caracteristicos, as musicas do seu ultimo album "Justice".

Ao menos no que se refere a realizacdes de concertos ao vivo, a veiculagao
de musica "em Metaversos" ja € uma realidade. No entanto, sendo o
Metaverso um universo virtual, em que praticamente todas as agdes
realizadas no mundo fisico poderao ser nele replicadas, é inevitavel que os
usuarios tambeém adquiram, ougcam e compartilhem, rotineiramente, musica
nesse novo ambiente.

Nesse sentido, a arrecadagao dos direitos autorais e conexos das musicas
executadas no ambito do Metaverso, seja em apresentagdes em tempo real
ou outras modalidades de execucao publica, seja em reprodugdes individuais
via streaming, constituem um grande desafio para os escritérios de
arrecadacdo do mundo todo. Ndo a toa, nos Estados Unidos, a discussao
avangou ao ponto de a NMPA (National Music Publishers' Asssociation)
ajuizar acdo de infracdo a direitos autorais, no valor de US$ 200 milhdes de
dolares, em face da Roblox, famosa plataforma de multiverso, pela auséncia
de recolhimento de royalties pela execucao de musica na plataforma.

Evidente, portanto, que tais interagdes tém por si sé o condao de provocar
rupturas na forma como sao regidos os direitos autorais e conexos
atualmente. Outra mudanca revelada é a gamificagao da experiéncia
musical, que adiciona uma nova camada ao ja complexo fatiamento dos
direitos autorais, direitos conexos e direitos dos musicos executantes. Isso se
deve ao fato de que a experiéncia musical criada no Metaverso so6 é
possibilitada gracgas ao trabalho de criagao e aprimoramento realizado pelos
desenvolvedores de games, o que leva inevitavelmente a indagagao sobre o
percentual da participacao desses agentes nesse complexo mundo da
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arrecadacao e distribuicdo de direitos na industria fonografica. Isso sem falar
em potenciais criagdes musicais dentro do ambiente virtual a partir dos
avatares e das ferramentas proporcionadas, justamente, por desenvolvedores
de plataformas do Metaverso.

Em que pese sejam incipientes quaisquer regulacdes de direitos autorais que
possam existir a respeito do Metaverso, nao se pode olvidar a importancia da
elaboracao de contratos de cessdo e licenciamento com previsdo a essas
novas tecnologias e, ainda com inclusao de clausula mais abrangente, que
possam acobertar tecnologias que venham a existir a partir do
desenvolvimento tecnoldgico — como ja autorizado pelo Superior Tribunal de
Justica (Resp 1.098.626/R3J).

E perceptivel que o surgimento do Metaverso atrai, para o campo dos direitos
autorais, inUmeros questionamentos juridicos, seja a respeito da partilha dos
royalties, da possivel classificacdo como execucdo publica, da jurisdicao
competente ou de outras indagacdes que naturalmente surgirdo com o
tempo. Ainda assim, a experiéncia obtida no mundo presencial € o melhor
ponto de partida que se tem para tragar mecanismos de regulagao da
veiculacao de musica no Metaverso.

>>> Este artigo faz parte do e-book "Metalaw: Reflexées sobre a
aplicacéo do Direito no Metaverso".

Confira aqui os outros artigos do livro.

NOTAS:

1. O Superior Tribunal de Justica, no julgamento do recurso especial 1.559.264/RJ
em 15/02/2017, entendeu que o streaming de obra musical no ambiente digital é
também modalidade de execucdo publica e deve ter arrecadacao de royalties
pelo ECAD.
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